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0SMO KAILA 70 VUOTTA

ST:n perustaja- ja kunniajdsen Osmo Kaila saavutti 11.5. kunnloi-
tettavan 70 vuoden ian., MerkittZvampsda kuin pydreiden vuoslien
tayttaminen on kuitenkin se tyd, jota hén on ndiden vuosien var-
rella tehnyt maamme shakkieldm&n ja viime vuosina erityisesti
tehtdvidshakin hyvaksi. Jdsenmonisteen ja omistustehtdvien vali-
tykselld yhtyvat kaikki ST:n jasenet onnitteluihin!

JASENMONISTEEN NELJA VUOSIKYMMENTA

"Tehtdvdniekkojen vuosikokouksessa 31.1.46 pddtettiin ryhtyada jul-
kalsemaan omaa monistettua jasenlehted.,." (jm 1/46) Ensimmdinen
monlstettu numero sisdlsi kolmella sivullaan uutisia mm. tri John
L. W. Lilljan kuolemasta, Emil Luukkosen tehtdvimestarin arvosta
ja Suomi-Ruotsi laadintaottelusta. Monisteen ensimmZinen toimit-
taja oli ST:n sihteeri Eero Saarenheimo. Moniste ilmestyi ensim-
midisend vuotena viidesti sivum#@dran ollessa yhteensZ kahdeksan.
Numerot 1/47-2/429 toimitti lLeo Valve ja sen jidlkeen Arnold Hinds
numeroon 3/50 asti. Valve jatkei: 1-2/5L, jonka jdlkeen ilmestyi
vuonna 1952 vain yksi numero. Sitten toimitustyd pyrittiin jaka-
maan usealle henkildlle ja v, 1953 saatiinkin aikaan 20 sivua.
Julkaiseminen jatkui aktlivisestd numercon 1/56 asti, mutta sit-



ten se loppui, koska toiminta oli vuonna 1957 '"taysin lamassa"
(jm 1/58). Ndin saa selityksensid se, eltd 40, vuosikerta ilmestyy
vasta v. 1986 eikd 1985. Osmo Kailan ryhdyttyd puheenjohtajaksi
v. 1959 alkoi nousukausi, joka ndkyi myds monisteen [lmestymis-
kertojen ja sivuluvun lisddntymisenid. Kailan toimituskausi kesti
vuoteen 1971, jonka aikana tehtdvd siirtyi nykyiselle puheenjoh-
tajalle. Kirjoittamistytn hoiti vv. 1975-83 yhdistyksen sihteeri
Kerttu Kaila.

Monisteen ulkoasu sdilyl suunnilleen muuttumattomana 70-luvun al-
kuun, jolloin ryhdyttiin kayttdmdan kuvioituja tehtzdvid. Sisdl-
lysluettelo ilmestyi etusivulle numerossa 4/73 ja vinjetti n:ossa
3/79. Vasta vuoden 1985 alussa pddstiln nykyiseen lehtimdiseen
ulkoasuun.

Monisteen sisdlldssd on aina ollut pdHpaino tiedottamisella. Laa-
dinta- ja ratkaisukilpailujulistukset ja -tuloksetl, kokousuuti-
set, kirjauutuuksien esittely, merkkipdivauutisel jne muodostavat
valtaosan sisdllostd. Eri alheisia kirjoitelmia julkaistaan aina,
kun niild jostain saadaan. Valokuviin ei monistustekniikka ole
aikaisemmin antanut mahdollisuuksia, mutta ehkd siindkin saadaan
parannus aikaan.

Tédssd monisteessa julkai-emme uudelleen joitakin kirjoitelmia
vucsien varrelta.

30. RATKAISIJAMESTARUUSKILPAILUN  LOPULLISET TULOKSET

‘Valitusaikana saapuneiden huomautusten johdosta muuttuvat ssuraa-
vien ralkaisijoiden tulokset ja pisteet.

A. Fred ja T. Kallio saavat tehtdvdstd 8 tdydet 7 pistettsd, K.
Kielpaho ja .Joukc Vanhalupa saavat teht#@vastd 12 taydet 6 pistet-
La.

Sijoitukset eivat mautu muiden kuin Vanhatuvan osalta, joka nou-
see jaetulle 15. sijalle. Karkipisteet ovat:

1. Seppo Riihimaki 128 (136) 2. Kari Kieloaho 126 3. Antti G.
Ojanen ja Reijo Ripatti 122 5. MartLl Lehtisalo 121 6. Aatos Fred
115 7. Harrl Toivonen 112 8, Jouko Laitinen 111 9., Timoc Kalllio
103 10. Vihtori Rantanen 100 ... 15, Risto Pohjonen ja Jouko Van-
hatupa 74 17, Mikael Grdnroos 73

Osanottajamddrat olivat sekd A- ettd B-ryhmédssid 38 kpl =li yh-
teensd 76 ratkaisijaa., B-ryhmdn palkintojen arvonnassaz onnisti
seuraavia. 75 mk Hans Wenz (Hyvink#H), 50 mk Vihtori Rantanen
(Uusikaupunki), 40 mk Markku Nurmi (Kaartilankoski) ja 20 mk Arve
Tiainen (Helsinki).

RATKAISIJOIDEN LUOKITTELU

Dudeksi M-luckan ratkaisijaksi on noussut 30, ralkaisijamesta-
ruuskilpailun voittaja Seppo Riihimiaki, Helsink!. A-luckkaan nou-
sivat Timo Kallio (Turku), Jouko Laitinen (Helsinki), Vihtori
Rantanen (Uusikaupunki) ja Harri Toivonen (Lahti).
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OMISTUSTERTAPIA 0SM0 KAILBLLE

Eero Bonsdorff Hannu Harkola Pekka Massinen
Helsinki Helsinki Helsinki

axa 444 Valkea voittaapi

Seppo Salmio Kauko Vdisdnen Pekka Massinen
Turku Helsinki Helsinki

Ilta-Sanomat 10.5.86

. 2

IS 12.5.86

KJ“*:{ 3 ;;

aX2 circe 3+3 ax3 2 ratk. 3+4 Valkea voittaapi
Seppo Praski 11lkka Sarén Hannu Sokka
Vaasa Vantaa Turku

ax3 2+4 ax? 549 a) kuvio, saxs 3+2
b) VvKb5, saxs

c) vKd3, saX8 d) mKg8, saX6 e) mKf2, saX7 f) mKg7, saX6. Montako

ratkaisua?

Henry Tanner, Helsinki, omistaa Osmo Kailalle, Antti G. Ojaselle
Jja Jan Hanneliukselle kuusi sarjasiirtoista apupattia, joissa
kaikissa on lisdvaatimuksena shakittomuus, ts. shakkaava siirto
on laiton. Teht&vien siirtolukujen summa on 70:
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1) Henry Tanner 2) Henry fTanner 3) Erkki Puhakka & HT

sap 9 1+3 sap 12 1+3
b) sc6-d6

5) Henry Tanner

sap 12 143 sap 10 1+3

Ratkaisut:
Bonsdorff: Yksi ratkaisu on 1.bl1R 3.Rc2 4.Kbl 7.glL 9.Lal Dxc2X.
Mustan viimeisena siirtona on aina Ld4-al. Ratkaisujen lukumda-
raksi saadaan binomikerroin "kahdeksan neljan yli" eli 70.
Harkola: 1.Db6+ axb6 2.Ra5 Rxec5X. Alkuasema O, loppuasema K.
Massinen: 1.Dhl1 Rad4 2.a8D Db5 3.Dxh8+ Ka? 4.Dg8+ Db3 5.Dxb3+ Kxb3
6.0Dd5+ Ke3 7.Le5+ Kbd 8.Ke2 +.
Salmio:. 1.Led4 Le3+ 2.K[3 Rd4X, 1.Le5 Rd4 2.Led4 Le3X
Vaisdnen: 1.Kg5 Rd4 2.Kh4 Ta4 3.Dg3+ Rf3X, 1.Dc7 Rd6é 2.RgH5 Tab
3.Dh7+ Rf5X. 7 nappulaa.
Massinen: 1.Tg8 DaS 2.h8D+ d4+ 3.Ked Del+ 4.Kxd4 gliD4 5.Kcd+ Kbl
6.Tb8+ Kel 7.Dc2+ Kdl 8.Td8+ +. 7 nappulaa.
Praski: 1.La4 Ra7 2.Le8 Kb8 3.Td7 RcBX. Omistettu Jan Hanneliuk-
selle, Osmo Kailalle ja Antti G. Ojaselle.
Sarén: 1.Kg7 Lb7 2.Kh6 LeB8 3,Kgh Ld7 4.Kf4 Le8 5,.Ke5 Lxgh 6.Kxeb
Lh7 7.Le5 Lg8X. Siirtoja 7.
Sokka: a) 70 b) 7 ¢) 12 d) 11 e) 5 f) 16. Dmistettu Jan Hanne-
liukselle ja Osmo Kailalle, Symboliikka: 70 = ikd, syntymdp. JH =
7.12.16, OK = 11.5.16.
Tanner 1. 1.Le6 3.Kc6 6.LaB 7,.Kb7 Le8 =
Tanner 2: a) 1.Re6! 6.glL 8.Lh8 9.Rg7 Kd4 =

b) 1.Red! 6.g21R 7.Re? 8.R2g3 9.Kh1 Kxed =

Tanner 3. 1,Ta6 7.Kbl 8.Tal 12.,a2 Kdl =

Tanner 4: 1.-5.b1T 6.Tb7 11l.¢1T 12.Thl Kxhl =

Tanner 5: 1.Red 2.Te5 7.gll 9.Lal 10.Rb2 11.7T¢3 Kxcd =
Tanner 6: 1.T¢2 2.Rd2 5.blL 8.Lhl 9.Red 10.Tg2 Kxed =

Suomen Shakissa 4/1986 on lisaksi viisi omistustehtidves.
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Julius Gunst: LAADIMME LOPPUTEHTAVAN (jm 3/1950)

M. Liburkin Vuonna 1933 sai viereinen lopputehtévd 2.
2, palk. "64" 1933 palkinnon shakkilehden "64" turnauksessa.
Ratkaisu: 1.Le7 Kf1l 2.Lb6 Lf2 3.Kh2 Ke2
4,Kg2 Le3 5.Kg3 Kd3 6.Kf3 Ld4 7.Kf4 Kc4
8.Ked4 Lc5 9.KeS Kb4 10.Kd5 Lgl 11.Kcb
voittaa (11.Lxgl? KxaS =). Tassd tehtéd-
vissd musta kuningas ja ldhetti kasi ki-
dessid kulkevat saavuttamatta kuitenkaan
toivomaansa tasapelid. Nyt yritdmme laa-
tia lopputehtdvidn, jossa tdma kuninkaan
ja ldhetin yhteismarssi sucritettaisiin
valkein nappuloin valkean voitoksi,

Valkea voittaa

Kokeilemme seuraavaa runkoa. Khé Lh7 Ral
— Kh8 Lbl sa?, jonka ajattelemme ratkeavaksi 1.Lg6 Kg8 2.Kgs jne.
Mutta nyt huomaamme, ettd mybs voi tapahtua heti 1.Lc2 ja valkea
ldahetti on kulkenut tédmdn vaarallisen matkan kuninkaan avutta.
Estddksemme tidmin sivuratkaisun lisddmme mustan sotilaan b4:aan,
silld nyt yritys 1.Lc2 Lxc2 2.Rxc2 toisi mustalle voiton siirrol-—
la b3. Erds tdrked seikka on meiltd vield huomaamatta, nimittdin,
ettd musta milloin tahansa voi lyddd valkean ldhetin, jolloin
valkealla ratsulla ei yksin voi voittaa. Valkealla pitdd siis
olla nappula liszdd, mutta mikd? Toinen ratsu on liian vahan, 1ld-
hetti ilmeisesti aiheuttalsi korjaamattomia sivuratkaisuja. Tor-
nista ja kuningattaresta emme samasta syystd voi puhuakaan. Ainoa
mahdollisuus on siis sotilas. Mutta kaikki yritykset t@man soti-
laan sijoittamiseksi siten, ettd tehté@va olisi korrekti, eivat
onnistukaan., Kun sitdpaitsi huomaamme, ettd musta pelaamalla L.-
b3 2.Rxb3 all 3.Rxal La? vol vapauttaa ldhettinsi, luovumme tasta
asemasta.

yYrittakddmme tdmdEn jHlkeen korvata Ral ldhetilld samalla ruudulla
estadksemme mustan sa2:n etenemisen (ldhetin sijoittaminen jolle-
kin muulle ruudulle viistolinjalla al-h8 johtaisi taas mustan lé-
hetin vapautumiseen: 1.- alD 2.Lxal La2). Musta kuningas el tie-
tenkddn voi nyt olla hB:ssa, 5b4 kdy tarpeettomaksi. Mutta jEl-
leen pitdd valkealla ldhettivaihdon jdlkeen olla lis@nappula, mi-
kd aina aiheuttaa sivuratkaisun,

Yksinkertaisinta olisi estd@i sotilaan eteneminen valkean tornin
avulla, joka ldhettivaihdon jdlkeen voittaa yksinkin. Tal ei tie-
tenkdzn kidy (1.Lxbl axblD 2.Txbl voittaa), mutta koettakaamme
esim. Ta3, Mutta tZ#l110inkin valkea on liian vahva ja voittaa heti
onnistuttuaan saamaan ldhettinsd viistolinjalle a2-g8. Mustaa so-
tilasta a2.ssa pitdd siis suojella. Tamd kdy pAinsd siirtamalla
asemaa askelen oikealle ja Llsddm#llZ musta sa3 ja tdmdn etenemi-
sen estamiseksi valkea sa2. Syntyy siis seuraava asema. KhS Tb3
Lh6é sa2 — Kh7 Lel sa3 b2. Mutta vieldkin valkea volttaa siirrolla
Lf8 ja sivuratkaisut vain lisdantyvdt. Hetken tuuni t tuamme huo—
maamme, ettd mustalla lahetilld pitdd olla mahdollisuus vangita
valkea torni, mik#li valkea ldhettl jattas viistolinjan cl1-h6, ja
niin joudumme vihenmén aistikkaaseen asemaan: Kh5 Th4 Lhé saZl b5
- Kh7 Lcl sa3 a4 b2 b6. Yritamme ratkaisua. L.Lgd Kg7 2.Kg4 Kgb
3.Lf4 (3.Ld8? Ld2 =) Kf6 4.KF3 Keb 5.Le3 Kd5 65.Ke2 Lxed 7.Kxe3
KeS ja nyt tehtidvd kiepsahtl ratkaisuttomaksi. Pddstdksenme tasta
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virheestda tidytyy ruutu c5 tehdd kuninkaalle saavuttamattomaksi.
Tamd kdy helpoimmin pdinsd lisddmdllid valkea sd4, jonka etenemi-
sen estamiseksi ei tarvita lainkaan mustaa sotilasta dS:ssd, sil-
ld sd4:n eteneminen ei aiheuta sivuratkaisua, esim. 2.d5? Kf7
3.Kg4 KeB8 4.d6 Kd7 5.Lf4 Kd8 6.Kf3 Kd7 eikd valkea voi voittaa.
Lopullinen ratkaisu on siis: 1.Lg5 Kg7 2.Kg4 Kgé6 3.Lf4 Kfe 4.Kf3
Keb S.Le3 Kf6 6.Ke2 KIS 7.Ld2 Ked 8.Kdl voittaa.Nyt nayttdd silta
kuin olisimme onnistuneet luomaan toivotun konelston, joka ei
kuitenkaan ole vield mikddan lopputehtdva, koska siitd puuttuu
varsinaista ideaa edeltdvd peli, jota mik#ddn parempi lopputehtava
ei ole vailla. Voisimme nyt yrittdd sellaisen esipelin rakenta-
mista Ldhdn asemaan, mutta koko rakennelma vaikuttaa siksi kompe-
161td ja epdesteettiseltd, ettd Luskin tunnemme halua tdhdn ja

siksi jatammekin asian sikseen.

Kuluu paivia ja viikkoja. Ajatus tdmédn idean esillamisesta yksin-
kertaisemmassa muodossa ei jata meitd rauvhaan ja siksi alamme
jdlleen alusta. Mustan a2-sotilaan etenemisen estaminen valkean
ratsulla on osolittautunut toivottomaksi tehtdvian korrektisuutta
silmdalld pitden. Ldahetti tarjoaa meille suuremmat mahdollisuudet,
jos voimme rajoittaa sen liikunlavapautta. Yksinkertaisinta olisi
valkea Lal ja valkea sb2, mutta tdmd asema on valitettavasti mah-
doton. Mahdollinen on sitidvastoin valkea sc3 ja musta sa3. Muuta-
mien yritysten jadlkeen ti'lemme seuraavaan asemaan: Kh6é Lal g6 sc3
¢4 — Kd8 Lbl sa? a3 c¢5. Ra kaisu: 1.Kgs Ke7 2.Lf5 (valkea lahetti
ei saa jdttdd viistolinjaa bl-h7, si114d silloin musta lahetti
padsee viistolinjalle dl-ad4 ja seuraa tasapeli) Kbé 3.Kf4 KaS
4.Led Kad 5.Ke3 Kb3 6.Ld3 Le2 (6.- Kad4 7.Ke? Lxd3 8,Kxdd Kb3
9.Kd2 Kxcd 10.Kc2 KbS 11.Kb3 c44 12.Kxad voittaa) 7.Ke2 Lbl 8.Kd?
Kad 9.Lc2+ Kab 10.Kel Lxc2 11.Kxc2 voittaa. Tama vaikuttaa jo pa-
remmal ta, ja esipelikin synLtyy kuin itsestd@an, jos ldhdemme vie-
ressa olevasta olevasla alkuasemasta,
J. Gunst jolloin ratkaisun alku Ltulee olemaan:
ST:n moniste 3/1950 l.Lel a2 2.Lb2 a3 3.Lal Lbl (3.- Lc6
0 = y 4.Lec2 sekd 5,.Lb3 voittaen).

Padmaali on saavutettu. En tahdo vaittai,
etta syntynyt lopputehtidva olisi hyva,
silld ratkaisussa valkealta puuttuvat yl-
lattavidl kdanteet ja mustan osa on sangen
passiivinen. Myos ensimmdisel siirrot
ovat sangen yksinkertaisia, mutta silld
hetkellda, kun taman Kirjoitan, en ole

: : : voinut loytaa parempaa tekemdttd tehtavaa
Valkea voittaa virheel liseksi, Tama tehlava nimittain
syntyi samalla kuin kirjoituskin. Tarkoi-
tukseni onkin ollut vain osolttaa, miten lopputehtdvid laaditaan.

70-VUOTISJUHLAKIL PAILY

Tana vuonna 70 vuotta tdylLtdnelden tai tayttavien jadsentensd kun-
niaksi julistaa 5T kansallisen laadintakilpailun eninld@in 7-nap-
pulaisille oikeaoppisille matti-, itsematti-, apumatti- tai lop-
putehtaville, Tehtavat on laéhetettdava viimeistdan 15.9.86 osoit-
teeseen: Hannu Harkola, Ampujantie 18 B, 00700 Helsinki.
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TEHTAVAKONGRESS| RANSKASSA V. 1986

FIDE:n tehtavidtoimikunnan 29. kokous ja pikaratkaisemisen 10,
MM-kilpailu (joukkue- ja henkilbkohtainen kilpailu) jédrjestetddn
Ranskassa Pariisin 1dhistdlld Fontenay-sous-Bois nimiselld paik-
kakunnalla 6.-13. heindkuuta. Matkalle ovat ldhddssd Jan ja Brita
Hannelius, Hannu Harkola, Harri Hurme, Hellmuth Laaksonen, Pauli
Perkonoja ja Kari Valtonen.

Simo Ylikarjula: IDEOIDEN TOTEUTTAMISESTA

Shakkitehtdvien laadinnassa voi varovaisesti arvioiden tulla ai-
nakin kahteen johtopAdtdkseen: a) laadinnassa kuluu aika mukavas-
ti ja b) siind sitd aikaa vasta kuluukin, mikdli aikoo saada teh-
tdvdnsd korrektiksi. Ideassa ja sen toteuttamisessa on laatimisen
ilo ja tuska. Enndtystehtdvit erilaisine koroluksineen ja pituus—
ennatyksineen ovat siksi mielenkiintoinen laadinta-alue, vaikka
itse shakillinen anti j&#neekin usein varsin vdhdiseksi. Satu-
shakki lienee myos samoista syistd tullut suosituksi. Erilaiset
vaatimukset, satunappulat ja lisdehdot antavat vapaan temmellys—
kentdn ideoille ja niiden toteuttamiselle, joka vikeaoppisen laa-
dinnan piirissid ei ole samalla tavalla mahdecllista. Tai mita on
sanottava B valkeasta L-korotuksesta tehtavdssd, jossa valkealla
on kuninkaan lisdksi vain yksi sotllas. Tédllaisen ldean toteutta-
minen on mahdollinen ainakin ns. frankfurtilaisessa shakissa.

Ideciden toteuttamisessa on kuitenkin oma hankaluutensa - laati-
joina sen tieddmme. Moni idea jad ikuisesll (?) toteuttamatta.
Usein kdy myds niin, ettd toteutettu idea ei olekaan endi uusi,
vaan sen onkin laatinut jo paljon aikaisemmin T. R. Dawson, F.
Abdurahmanovicé, J. Kriheli tai joku vahemm#&n tunnettu laatija.
Kuitenkin me laadimme ja aina silloin tdlldin uusi idea 18ytyy Jja
toteutuukin - apumatti, jonka ratkaisussa kuninkaat vaeltavatl
vastakkaisiin kulmaruutuihin, apupatti, jonka ratkaisussa tapah-
tuu ennatysmdsdara ratsukorotuksia, apumatti, jossa on lukuisia
nappuloiden paikanvaihtoja jne jne.

Joidenkin ideoiden toteuttaminen tietyn nappulamz&drdn puittelissa
symboliikan aikaansaamiseksi ei aina ole helppoa. TdsLd esimerk-
kind tehtdvd 1, jossa on WCCT-kilpailun apumattiteeman kaikuja,’
Ensimm3dinen versio sisdlsi 10 nappulaa (symboliikka siis vield
kaukana) ja kymmenien tuntien testaamisen jdlkeen oll todettava,
ettei teeman toteuttaminen miniatyyrind onnistu ainakaan minul:iz.
Mahdollisten laatimistuntien lukumddrdstd symboliikkaa onkin ehka
etsittdava ... Toivottavasti 70-vuotisjuhlijat itse pystyviat viela
poistamaan yhden nappulan,

Toinen esimerkki meni{ "ohi" symboliikan, kun seitsemds nappula ei
ollutkaan tarpeen. Joskus siis ndinkin pain. Ylimd8ardisen nappu-

lan lisdEminen symboliikan aikaansaamiseksi on kKuitenkin mahdol-

lista itse ratkalsun siitd karsimdtta. Mainittakoon, ettd kysel-

selld materiaalilla on laadittu jonkin verran tehtzvid aina Edv,

af Hdllstrdmistda ldahtien, mutta kyselnen tehtsva cli vield laati-
matta (7). Kolmantena esimerkkind on kevyen luokan retrotehtidvi,

jossa parhaalla tahdolla on loydettivissd shakillista symbol | ik-

kaa, Sivuratkaisujen miird tuntematon.
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ax3 3+5 aX4 343 Lisdd asemaan vastaavat
8 mustaa upseeria niin,

Lopuksi pieni haaste lukijalle, ettsd ettd syntyneessd lailli-
hankin pddsisi kokeilemaan idean tote- sessa asemassa musta on
uttamisen iloa ja tuskaa kaytdnndssa: todistettavasti siirto-
Laadi mahdollisimman monisiirtoinen vuorossa. mK el saa ol-
apumatti, jonka yksim@ddreisessa ratkai- la shakissa.

sussa tapahtuu vain kuninkaansiirtoja.

Ratkalisut: I 1.Kf5 8D+ 2.Kg6é Df7+ 3.Kh7 g8DX, II 1.Kc3 Ked 2.Kc4
Ke3 3.Kd5 Kd3 4.Rd6 Rf4X, III Kg8 DA7 TdsB f8 La7 c¢8 Rh6 h8. Mus-

talla ei ole viimeistd siirtoa, Joten valkea on siirtanyt viimek-
si.

UUTTA TIETOA JYVATARINASTA

Jo ennenkuin tehtdvinlaatijakin ehti nuoruudessaan tutustua ohes-
talydnnin ja linnoittumisen salaisuuksiin, hdn sai kuulla kerto-
muksen shakkipelin synnystd. Kuten tunnettua intialainen kuningas
Shihram lupasi shakkipelin keksijdlle Sissa ben Dahirille laudan
ensimmdiselle ruudulle yhden vehnanjyvan, toiselle kaksi, kolman-
nelle neljd ja aina seuraavalle kaksi kertaa sen verran kuin
edelliselle eli yhteensd 18 446 744 073 709 551 615 vehnénjyvaa.
Vastoin aikaisempia tietoja kyseinen jyvamadrad oll todella ole-
massa., Ndin kertoc Punjabin osavaltiosta 10ytynyt melko CtEydelll-
nen kdsikirjoitus. Kyseisen kdsikirjoituksen mukaan Kaikki jyviat
olivat lisidksi samankokoisia ja -painoisia. Tdmidn sensaatiomaisen
kdsikirjoituksen mukaan kuningas Shihram tarkoituksellisesti 1i-
sdsi joukkoon yhden muita kevyemmin jyvan ja 1iltti mukaan ehdon,
ettd Sissa ben Dahir saisi viljan vain pystyessddn erottamaan jy-
van koko viljam@arastd. Kasikirjoituksen mukaan Sissa ben Dahir
onnistui tyossazn, koska hdn kdaytti jyvien punnituksessa valtavan
suurta, huipputarkkaa tasavartista selkavaakaa. Kuinka monta pun-
nitusta hdn enintdan tarvitsi jyvan erottamiseksi?

Ratkaisu. 41, Jyvat jaettiin 3 tédsmdlleen yhtd suureen Jjoukkoon,
joista 2 joukkoa punnittiin, J&ljelle j&ad aina yksi joukko, joka

jaet 3 jne . 64> log 2
Jaelaan osaan ne 40 < »* 4.
log 3

Helsinki 1.4.1986 Simo Ylikarjula
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Erkki A. Wirtanen: NYKYAIKAISIA 2-SIIRTOISKASITTEITA

(jm 4/1962)

Liian harvat suomalaiset tehtdvidsepot laativat riittdvén nykyai-
kaisesti, mihin osaltaan on syynd se, etteivat peruskidsitteet ole
tarpeeksi selvilla. Siksi seuraava "katsaus'.

Tavallisen esipeli- eli matinmuutostehtdvan maaritelmé on: esipe-

lissd ja ratkaisussa samoja mustan puolustussiirtoja seuraavat

valkean mattisiirrot vaihtuvat (esimerkki

1)

Ruhliksen (kirjoitetaan myds Ruklis tai Ruchlis) ell vdistdnvaih-
don ({saksaksi Paradewechsel) mdaritelmd kuuluu: esipelissd ja
ratkaisussa mustan puolustussiirrot vaihtuvat, mutta valkean mat-
tisiirrot pysyvidt samoina (esimerkki 2). Tehtdvdn arvoa kohottaa,
jos esipelin mustille teemapuclustussiirroille 18ytyy ratkaisussa
uudet valkeat mattisiirrot, kuten tdssd. 1.- Ld4 2.0Dc6X ja l.-

Ld6 2.Dc4aX.

Tavallisen Ruhliksen lisdksi on myds ihanne-Ruhlis (Ideal-Ruch-
1is), Jonka aikaansaaminen on jo paljon vaikeampaa. Madritelmd on
sama kuin Ruhliksen lisayksend, ettd jo esipelissd tdytyy ratkai-
sun teemapuolustussiirtojen ja niihin valkeiden mattisiirtojen
sekd ratkaisussa esipelin teemapuolustussiirtojen ja mattisiirto-
jen esiintyd. Esimerkki 3, puhuu selvemmin kuin sanat.

Kim Schackklubben
Kamraterna 1948

{.

2 X 1149
Esipeli: 1.- c6 2.De6X
1.—- cb5 2.Dd5X, 1.-gxh3
2.Lxh3X, 1.- Lxfd+ 2.

Dxf4X Ratkaisu: 1.Dc3!
uhkaa 2.Rg7X 1.- cB

2.Rd6X, 1.- ¢5 2.De5X,
1.— gxh3 2.Dxh3X, l.-
Lxf4+ 2,.Txf4X, Nelin-
kertainen matinmuutos.

Erkki A. Wirtanen
S. palk. Club Argen-
tino de Ajedrez 1955

10+6

Esipeli:

1.- Ld4 2.Re7X
.- Ld6 2.Re3X
Ratkaisu: 1.Tf5
uhkaa 2.1xebX
l.- Kxe62 . Rc7X
1,- Ked 2,Rc3X

1. palk. Skak-
bladet TT 1958

1148

Esipeli. 1.— Rd5 2.RcS5X%
1,- Lf4 2.LT3X, 1.-

Le5 2.0xe5X, 1.— Rxf5
2.bxf5%. Ratkaisu:
1.Le5| uhkaa 2.T7Td4X,
L.- Lxeb 2.RcbX,

L.— RxfS 2.L13X,

1.- Rd5 2.Dxd5X,

1,- Lf4 2.Tx4K

Zagornjko- eli kolmivaihetehtdvén méddritelmd on. esipelissd, hou-

katuspelissa ja ratkaisussa mustan tesmapuolussilirrot ovat aina
samat, mutta valkean mattisiirtojen on joka kerta vaihduttava.
Selvidpiirteinen esimerkki on Platesin laatima.

Jos Zagorujko-tehtdvassa on kaksi teemahoukutuspelid, puhutaan
nelivaihetehtidvasta (''Super-Zagorujko'), josta "teeman' keksijidl-

tad sieva esimerkki.

p
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A. Piatesi L. Zagorujko Piatesi: Esipeli:
1. palk. Problemas 1. p. yleisvendl, 1.,- Ra- 2.Rb6X, 1.-
1957 turnaus 1954 Re- 2.Rec7X, 1.- c5

- . - 2.Lg2X. Houkutuspeli:
1.Re4? Ra- 2.Rc3X, 1.-
Re- 2.Rf6X, mutta 1.-
c5! Ratkaisu: 1.Txc6!
uhkaa 2.Lg2X, 1.- Ra-
2.Tc5X, 1.— Re-— 2.Td6X

g s o 0

Zagorujko: Esipeli:
1.,—- Rc2 2.LcHX, 1.~
Rf3 2.Lf7X. Houkutus
1. 1.Re6? uhkaa
2 X 12+7 2 X 6+7 2,Dd4X 1.- Re2 2.Re7X,
1.- Rf3 2.Rf4X, mutta
1.- Tc4! Houkutus II: 1.Rb3? Rc2 2.DcS5X, l.- Rf3 2.DedX, mutta
1.- Tf4! Ratkaisu: 1.Re2! Re2 2.Rc3X, 1.- Rf3 2.Rf4X,

Matti Myllyniemi: ZAGORUJKO-TEEMA JA PALUU

Zagorujko-teemasta on innolla laadittu tehtavia jo yli 30 vuoden
ajan. Tamian takia uusien koneistojen loyta@minen on oleellisesti
vaikeutunut. Varteenotettava mahdollisuus uusille reiteille paa-
semiseen on yhdistda idea paluuseen.
Mahdollisuuksia on kaksi. Kuviossa 1 houkutussiirrot esiintyvit
ratkaisuvaiheen
1) B. Zappas, 3. p. 2) V. Rudenko mattisiirtoina.
Probleemblad 1978 1.Re3? (2.Dd5X)
1.- Rxe3/Rf6 2.4/
Rc4X 1.- Rf5!
L.Rf67 (2.Dd5X) 1.-
Re3/Rxf6 2.Rd7/r4X
1.- e31 1.Tb5!
(2.Rf4X) 1.- Re3/Rf6
2,.Rxe3/Rxf6X.
Tolsen mahdollisuu-
den ndemme kuviossa
2, Jossa kahden vai-
heeri uhkasiirrot
loytyvdt uudelleen
kolmarinen vaiheen
mattisiirtoina. 1.~ Txd6/Txf4 2.T7f5/Te6X 1.Da3? (2.Tf5X) 1.-
Txd6/Txf4 2.Dxd6/DeSX 1.- c5! 1.Df3! (2.TebX) l.- Txd6/Txf4
2.Ded/Dxf4X.
Kun katselee noita esimerkkeja, molemmat tuntuvat johdonmukaisil-
ta ja itsestdan selviltd idean toteutuksilta. Voin kuitenkin va-—
kuuttaa, ettd otsikkoidean toteutus vaatii hyvad laadintatekniik-
kaa ja onnea, Suosittelen yrillamistad. Asian suhteen patee vanha
totuus: Lohi on niin hyvda kala, ettd sitd kannattaa pyytdd, vaik-
ka el salsikaan.

2 X 13411

0. .l



Matti Myllyniemi: LAADINTATEKNIIKAN HARJOITTELUA

1) Sam Loyd, Mirror 2) Sam Loyd Tehtdvdn 1 ratkaisu

of American Chess Monthly on 1.741 {(uhk. 2.Lf8
Sports 1885 1957 3.Lxg7 4.Lxf6X) 1.~

Lhl 2.,b3 3.Le7 4,
Lxf6X. Padamuunnel-
maan 16ytyi duaali
1.- Lhl 2,Lb8 3.Lxa7
4.Lxb6X, minkd takia
R. E. Powers korjasi
tehtdvdad poistamalla
sotilaal a7, a6 ja
bt seka siirtamalla
sotilaat b4 ja bb
ruuduille c4 ja c¢5.
a4 X 6411 Duaali katosi, mutta
syntyi sivuratkaisu
1.b3! g6 2.f4/2,Rg4, Nyt jatkoi W. Krdmer Powersin muodosta siir-
tdmHl18 vLd6:n b8:aan ja vsf3:n ruudulle 4, jolloin alkusiirto
on 1.Ld6!. Sivuratkaisu hivisi, mutta uusi syntyi: 1,Le7! (uhk,
2.Lb6/2.b4/2.63).
Tehtdvidn 2 ratkaisu on 1.Del 2.Te2 3.Teb4+ fxebh 4.Dxe6X, mutta se
on ratkalsuton 1.Del? Tb7! 2.Te2 Txc?7!. Tédmidn takia aluksi Lur-
vauduttiin Loydin aikaisempaan muunnokseen, jossa oli msb7. G.
Hume keksi siihen kuitenkin sivuratkaisun 1.Te2! 4 2.Kxh6, minkd
takia W. Massmann siirsi nappulat b6 ja bs ruuduille a6 ja ad5
sdilyttden msb7:n. Tehtdva tuli jdlleen ratkaisuttomaksi: 1.Del?
Lb&!
Olisi korkea aika saada namd tehtavat korrekteiksi. Korjaukset
ldhetetdadn M, Myllyniemelle kuukauden Kuluessa osoitteella Kata-
riinankatu 7 A 1, 28100 Pori.

JASENMONISTEEN POSTITUS

ST:n jasenmonistetta on lahetetty niillekin jHsenllle Joiden jE-
senmaksu on jddnyt hoitamatta. Tamd ei tietenkdidn ole oikein nii-
td kohtaan, jotka asiallisesti maksavat jasenmaksunsa. Nyt onkin
postituslistan kevatsiivouksen aika. Jasenrekisteristid poistetaan
ne, joiden jasenmaksu on maksamatta vuosilta 1985 ja 1986. Unoh=
tuneesn maksun voi suorittaa jollekin ST:n tilille (tilinumerot
viimeisen sivun lopussa).

Monisteen postltusta hoitaa Erkki Hinkka, mutta poslLituslistas
ylldpitdd Hannu Harkola, jolle osoltteermuutokset kannattaa il-
moittaa, Taloudenhoitajan kautta ne tulevat myBs yleensd perille.

KANSAINVALISIA LAADINTAKILPAILUJA

2-siirtoisille.

Georg Klaus (1912-74) —muistoturnaus teemana: "Polttopistepelis
ja jatkettua puolustusta'. Esimerkki: F. Hoffmann (= tuomari),
MAT 1972, KgB8 Df4 Le8 Rb7 sc4 g5 - Ke6é TdS Lgl se7 g6 h7 (646).
1.Le6! (2,cxd5X) 1.- Td-/T5- ja 1.- Td4/TeS. Lahetykset ennen
1.2.1987 osoitteella: URANIA-Redaktion, DDR-10B8D BERLINW, Otto—
Nuschke-Str, 28, Mencorial Georg Klaus.

.. 1.




Apumateille: Schwalben 174. teematurnaus yksivaiheisille apuma-
teille, joissa esiintyy vahintddn neljd korotusta. Joulukuun/1985
numero sis#dltdH esimerkkejd ja artikkelin. Aikaa 30.11.86 asti,
osoite: Manfred Rittirsch, Joh.-Seb.-Bach-5tr. 53, D-6090 Rus-
selsheim, B.R.D. Tuomari: Thoma Brand.

"Rudolf Pieprzyk 50-v.'"-kilpailu 3-siirtoisille kaksoismuotoapu-
mateille, joissa esiintyy véarin vaihto. Tuomari W. Rosolak. Ldhe-—
tys kuten kahteen seuraavaan.

Itsemateille: "Jan Rusek 75-v."-kilpailu 4-20 -siirtoisille itse-
mateille. Tuomari E. Iwanow.

"Wladyslaw Rosolak 50-v."-kilpailu 3-siirron itsemateille. Tuoma-
ri Rosolak., Kummassakin kilpailussa tehtdvidt 27,6.86 mennessd
osoitteeseen E. Iwanow, Kilinskiego 57 m. 53, 42-200 Czestochowa,
Poland.

Satutehtdville: US Problem Bulletinin teematurnaus 2- ja 3-siir-
toisille Meredith-muotoisille (8-12 nappulaa) mattitehtd@ville,
Jjoissa on heindsirkkoja ja aitureita. Enintddn kolme tehtdvdd
osoitteeseen:. Eugene Rosner, 3080 Broadway, New York, NY 10027,
USA viimeistdan 31.12.86. Tuomari Eric Hassberg.

ST:n tehtédvdillat jatkuvat Helsingissd joka toinen tiistai klo
18.15-21.45 ns. Pauligin huvilassa (Mechelininkatu 36). Tehtdva-
iltoihin on vapaa pdHsy kaikilla kiinnostuneilla, Heindkuun on
kokoustila sul jettuna, joten silloin ei ole tehtdvdiltoja. Ko-
koontumispdivat ovat 20.5., 3.6., 17.6., 12.8., 26.8., 9.9. jne.

Valkeakoskella lauantaina 2.8.86 pikashakin joukkue-SM-kilpailun
1. paivdan pelien pddtyttyd. Valkeakosken Shakkikerho tarjoaa pai-
kan ja vdhidn muutakin. Tervetuloa tutustumaan!

Puheenjohtaja Pirkanmaan tehtévidkerho
Hannu Harkola Jan Hannelius
Ampujantie 18 B Lukonrinne 32
00700 Helsinki 36200 Kangasala
puh., 90-353898 puh. 931-770073

Sihteeri Satakunnan alaosasto
Jouko Laitinen Aarne Dunder
Kauppalantie 26 B 22 Itsendisyydenkatu 63
00320 Helsinki 28100 Pori
puh, 90-577872 puh. 939-15916

Taloudenhoitaja Turun alacsasto
Kauko Virtanen Teppo Mantta
Valiméaenkuja 3 D 20 Eerikinkatu 5 B 28
33430 Vuorentausta 20110 Turku
puh. 931-483447 (uusi) puh. 921-25074
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